| FISIOLOGIA | [ MAESTRIAS |

| ESTADISTICAS |

O\
°

> PA

PD

/ /

Vitalidad At. Critico /
— PAGAGA S
Condicion
Bloquear /
Fisico PAGAS KA
- Esquivar
Animo N /

PH

PV

/

/

O

Asfixias a 1 enemigo, causandole Dafio por Turno y atenazandole
mientras no se zafe. Mientras le estas estrangulando no puedes
realizar més de una ADC por turno. Solo es efectiva con enemigos
de 1 casilla de tamafio.
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Q Asalto sombrio 3

Te mueves en linea recta a 1 casilla vacia, atravesando todo aliado
y/o enemigo que encuentres y dejando una sombra en tu casilla
original. Los enemigos atravesados reciben Dafio Directo y sufren
ceguera mientras dure la sombra. Puedes regresar a la posicion de
la sombra sin coste de PE, pero exige una ADC tipo 1.
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O Puiialada trapera 4

Asestas un tajo brutal que causa Dafio Directo a 1 enemigo; de ser
por la espalda se aflade Dafio Secundario. Si el enemigo objetivo
no te detecta antes de ejecutar la Pufialada trapera por la espalda,
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O Camuflaje 3

Al estar cerca o sobre un obstaculo, te vuelves invisible. Si atacas
bajo la influencia del Camuflaje causaras Dafio Aumentado. Salvo
moverte alrededor del obstaculo y percibir, cualquier otra accién
cesara el Camuflaje.
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O Rompehuesos “p

Tras esquivar un ataque con éxito puedes usar Rompehuesos en el
acto para inutilizar una extremidad del enemigo que te ataca,
causandole Dafio Directo y una afeccién de vitalidad a elegir:
incapacitacion o ralentizacion.
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al instante 1 enemigo de nivel igual o inferior al tuyo. No funciona
con personajes, criptidos o jefes finales.
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Atributo necesario: Instinto (8 o més)
Si la sombra de Asalto sombrio estd activa se transforma en tu
duplicado. El duplicado imita tu aspecto y estadisticas, pero no
puede usar habilidades ni objetos, preparar maestrias o conjurar.
Ademas, solo ejecuta una ADC por turno. Su duracién es igual a
la mitad de tu Instinto o desaparece si es eliminado.
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