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(Pasiva): Tu Puñalada trapera por la espalda y sin detectar elimina

al instante 1 enemigo de nivel igual o inferior al tuyo. No funciona

con personajes, críptidos o jefes finales.

DA = PA + ½ PA

Invisibilidad

DD = PH + PV 
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Asestas un tajo brutal que causa Daño Directo a 1 enemigo; de ser

por la espalda se añade Daño Secundario. Si el enemigo objetivo

no te detecta antes de ejecutar la Puñalada trapera por la espalda,

además se verá silenciado.

Asfixias a 1 enemigo, causándole Daño por Turno y atenazándole

mientras no se zafe. Mientras le estás estrangulando no puedes

realizar más de una ADC por turno. Solo es efectiva con enemigos

de 1 casilla de tamaño.
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DD = PH + N
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Te mueves al instante a 1 casilla vacía ubicada a la espalda de un

enemigo que sangre, causándole Daño Directo y restaurando tus

PS. Tras esto, el sangrado del enemigo cesará.
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×DD = PH + PEU

PS sanados = N + PEU

Eliminación instantánea y 

sigilosa del enemigo
×
× × × ×

Creación de duplicado

Imitación propia

Habilidad activa: Puñalada trapera

Atributo necesario: Sigilo (8 o más)

Habilidad activa: Asalto sombrío

Atributo necesario: Instinto (8 o más)
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Tras esquivar un ataque con éxito puedes usar Rompehuesos en el

acto para inutilizar una extremidad del enemigo que te ataca,

causándole Daño Directo y una afección de vitalidad a elegir:

incapacitación o ralentización.

Te mueves en línea recta a 1 casilla vacía, atravesando todo aliado

y/o enemigo que encuentres y dejando una sombra en tu casilla

original. Los enemigos atravesados reciben Daño Directo y sufren

ceguera mientras dure la sombra. Puedes regresar a la posición de

la sombra sin coste de PE, pero exige una ADC tipo 1.

Al estar cerca o sobre un obstáculo, te vuelves invisible. Si atacas

bajo la influencia del Camuflaje causarás Daño Aumentado. Salvo

moverte alrededor del obstáculo y percibir, cualquier otra acción

cesará el Camuflaje.

Si la sombra de Asalto sombrío está activa se transforma en tu

duplicado. El duplicado imita tu aspecto y estadísticas, pero no

puede usar habilidades ni objetos, preparar maestrías o conjurar.

Además, solo ejecuta una ADC por turno. Su duración es igual a

la mitad de tu Instinto o desaparece si es eliminado.
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